（5D62）網路工程(含網路規劃與管理) (97年2月18日二版二刷) 

P.11 倒數第3行

原　位信號而電腦處理，在傳輸端的裝置稱為modulator，在接收

應更正為　位信號再經由電腦處理，在傳輸端的裝置稱為modulator，在接收

P.12 第7行

原　ASCII碼（American Strandard Code for Information

應更正為　ASCII碼（American Standard Code for Information

P.14 第8行

原　上述作業是在錯誤控制與及其他需要使訊息在節點間傳

應更正為　上述作業是在錯誤控制以及其他需要使訊息在節點間傳
P.15 第7行

原　網路裡的任何節點收到訊息時，節點處理機全檢視其目標
應更正為　網路裡的任何節點收到訊息時，節點處理機檢視其全部目標
P.15 倒數第4行

原　通常而言，要以網路規程來控制送入網路的訊息流量，除
應更正為　通常而言，要以網路協定來控制送入網路的訊息流量，除
P.18 第10行

原　負責提供在通訊網路中的連結及包封（Packet）傳送

的線路，包括包封出發的位址、到達包封位址的解

碼，以及適度調整負荷所作線路資料的記錄更新。
應更正為　負責提供在通訊網路中的連結及封包（Packet）傳送

的線路，包括封包出發的位址、到達封包位址的解

碼，以及適度調整負荷將線路資料的記錄更新。
P.18 第15行

原　將訊息分成若干包封、維持包封順序、流程控制以
應更正為　將訊息分成若干封包、維持封包順序、流程控制以

P.18 第18行

原　負責制定製作程序和程序間的一些協定（protocal）。

應更正為　負責制定製作程序和程序間的一些協定（protocol）。
P.18 第19行

原　展式層（Presentation Layer）
應更正為　展示層（Presentation Layer）
P.19 第11行

原　地，除此外，還需考慮在某些線路故障時，如何使用其他路

應更正為　地，除此之外，還需考慮在某些線路故障時，如何使用其他路
P.19 第13行

原　必需讓資料在可容忍的時間內傳至目的地（即縮小
respousetime），可使用較快速的傳輸線路、增加傳輸線路及

應更正為　必須讓資料在可容忍的時間內傳至目的地（即縮小
Response Time），可使用較快速的傳輸線路、增加傳輸線路及

P.21 倒數第2行

原　串列傳輸（Serial Transmission）：欲傳輸位元在單一線路上依
序一個位元接著一個位元傳輸的方式。
應更正為　串列傳輸（Serial Transmission）：欲傳輸位元在單一線路上一
個位元接著一個位元依序傳輸的方式。
P.24 圖 2-2
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P.24 第6行

原　常用的終端機設備由鍵盤（Keyboard）、螢光幕（CRT）及
應更正為　常用的終端機設備由鍵盤（Keyboard）、螢幕（CRT）及
P.26 第10行

原　中速線路：屬音頻（Voicegrade）通道，其鮑率在300BPS～

應更正為　中速線路：屬音頻（Voice grade）通道，其鮑率在300BPS～

P.26 第12行

原　高速線路：屬寬頻（Broad band或wide band）通道，其鮑率
應更正為　高速線路：屬寬頻（Broadband或wideband）通道，其鮑率
P.27 第10行

原　資料傳輸形式可分為非同步傳輸（Asynchronous
Transmittion）及同步傳輸（Synchronous Transmittion）。
應更正為　資料傳輸形式可分為非同步傳輸（Asynchronous
Transmission）及同步傳輸（Synchronous Transmission）。
P.28 第3行

原　同步傳輸：以一定的時間隔傳送資料，每次傳送的資料不是

應更正為　同步傳輸：以一定的時間間隔傳送資料，每次傳送的資料不是

P.28 圖 2-5
原　資際傳輸的資料
應更正為　實際傳輸的資料
P.28 倒數第5行

原　（Scrial Transmittion），最常用於資料通訊的編碼為

應更正為　（Serial Transmission），最常用於資料通訊的編碼為

P.29 圖 2-6
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P.32 第1行

原　電路交換（Circuit Swiching）

應更正為　電路交換（Circuit Switching）
P.33第1行

 eq \o\ac(□,1)：由電腦A傳送「之」電腦B之封包，更正為「至」

P.35倒數第4行

一般衛星距地球表面的約35800公里，刪除「的」

P.37 圖 2-13
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P.38 圖 2-14
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P.39 圖 2-15
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應更正為　[image: image10.png]



P.41 第5行

原　環狀網路（Ring Nerwork）
環狀網路是由數部電腦系統順序連接而成，網路內沒有任何主
電腦，任何兩電腦間的通訊都需透過兩者間的電腦代為傳送，
應更正為　環狀網路（Ring Network）
環狀網路是由數部電腦系統依序連接而成，網路內沒有任何主
電腦，任兩部電腦間的通訊都需透過兩者間的電腦代為傳送，
P.41 倒數第4行

原　階層狀網路（Hierarchincal Network）
應更正為　階層狀網路（Hierarchical Network）
P.46 第7行

原　戶不懂獲得通訊服務，還可使用此機構提供的電腦處理服務，

應更正為　戶不僅獲得通訊服務，還可使用此機構提供的電腦處理服務，
P.46 倒數第1行

原　料，目前常用的傳真機（Facsiile Machine）即是此種應用之一。
應更正為　料，目前常用的傳真機（Facsimile Machine）即是此種應用之一。
P.47 第7行

原　在是資料通訊的重要重題。

應更正為　在是資料通訊的重要課題。
P.47 第9行

原　通訊協定（Protocol），作為各電腦設備間傳資料的準則。簡單的說，

應更正為　通訊協定（Protocol），作為各電腦設備間傳送資料的準則。簡單的說，
P.47 倒數第10行

原　統連接參考模式（Open Sysyem Interconnection Reference Model，簡
應更正為　統連接參考模式（Open System Interconnection Reference Model，簡
P.47 倒數第4行

原　連接參考模式（Open System Interconnection/Refernce Model，
應更正為　連接參考模式（Open System Interconnection Reference Model，
P.49 第2行

原　兩網路節點間資料鏈之建立，保持與釋放。
應更正為　兩網路節點間資料鏈結之建立，保持與釋放。
P.49 倒數第7行

原　料傳發服務。

應更正為　料轉發服務。
P.50 倒數第8行

原　目的在作應用層與網路之介面，並解決不同系統間不同資料
應更正為　目的在於應用層與網路之介面，並解決不同系統間不同資料
P.51 倒數第7行

原　IP提供GGP（Gateway-Gateway Prototcol）訊息的交換，以
應更正為　IP提供GGP（Gateway-Gateway Protocol）訊息的交換，以
P.52 第1行

原　三、主機層（Host-to-Host Layer，Tramsmittion Control）

應更正為　三、主機層（Host-to-Host Layer，Transmission Control）
P.52 第9行

原　可針對data lost，drplicate，out-of-sequence進行錯誤偵測，並
應更正為　可針對data lost，duplicate，out-of-sequence進行錯誤偵測，並
P.53 TCP/IP與OSI的比較

原表格　Transportation

應更正為　Transport
P.54 第3行

原表格　商品化尚待努力。
應更正為　商品化尚待努力。
P.55 第4行

原　形成的一個計算機網路。目前區域網路太多用於企業或機關，用來

應更正為　形成的一個計算機網路。目前區域網路大多用於企業或機關，用來

P.55 倒數第2行

原　往集中式處理相同的資料處理需求，除此外，尚有提高設備利用
應更正為　往集中式處理相同的資料處理需求，此外尚有提高設備利用
P.58 第8行

原　網路，後由IEEE公布IEEE802、3CSMA/CD存取方法及實體層規
應更正為　網路，後由IEEE公布IEEE802.3、CSMA/CD存取方法及實體層規
P.58 倒數第2行
原　媒體（如雙絞線、同軸電纜），資料連接層接CSMA/CD存取方式，
並為高層提供公面，使乙太網路可適用任何高層通訊協定。
應更正為　媒體（如雙絞線、同軸電纜），資料連接層接取CSMA/CD存取方式，
並為高層提供介面，使乙太網路可適用任何高層通訊協定。
P.60 第7行

原　輪詢（pooling）。

應更正為　輪詢（polling）。

P.60 第8行

原　CSMA（CI）。
應更正為　CSMA（CD）。
P.61 第3行

原　上述Repaster僅能連接兩具相同實體層規格之網路段（如圖3-7

應更正為　上述Repeater僅能連接兩具相同實體層規格之網路段（如圖3-7
P.61 倒數第4行

原　四、閘通道（Gate way）
用來連接兩具不同通訊協定（七層皆不相同）之網路，因
應更正為　四、閘道器（Gateway）
用來連接兩個具不同通訊協定（七層皆不相同）之網路，因
P.62 圖 3-9
原　Gate way

應更正為　Gateway
P.62 圖 3-9
原　Transpotation
應更正為　Transport
P.63 第10行

原　任何硬體設備不可能永不故障，同樣的軟體程式也不可能萬無
應更正為　任何硬體設備不可能永不故障，同樣的，軟體程式也不可能萬無
P.63 倒數第4行

原　式必需與終端機螢幕類似，以降低輸入錯誤的機率。資料輸入
應更正為　式必須與終端機螢幕類似，以降低輸入錯誤的機率。資料輸入
P.64 第10行

原　資料測試的對象包括字元：欄位以及控制欄（如主鍵欄）：
應更正為　資料測試的對象包括字元、欄位以及控制欄（如主鍵欄）：
P.67 倒數第2行

原　動資料將檔案回復到破壞時的狀態。若檔案的儲存媒體是磁
應更正為　動資料將檔案回復到破壞前的狀態。若檔案的儲存媒體是磁
P.72 倒數第3行

原　2及異動5的資料。（為何不需還原異動3及異動4的資料？）
此為排版誤植應更正為　2及異動5的資料。
P.73 第5行

原　在t4時的更改覆蓋了（Overwrte），因此，異動1的更改遺失了。
未委任相依（Uncommitted Deptndency）
應更正為　在t4時的更改覆蓋了（Overwrite），因此，異動1的更改遺失了。
未委任相依（Uncommitted Dependency）
P.74 第4行

原　系統需要同作控制（Conurrency Control）的能力，以便在多筆
應更正為　系統需要同作控制（Concurrency Control）的能力，以便在多筆
P.74 倒數第5行

原　的進步，便電腦的使用者越來越多，這些使用者可能是電腦中心的
應更正為　的進步，使電腦的使用者越來越多，這些使用者可能是電腦中心的
P.86 題19

原答案（Ｘ）　應更正為（○）。

P.117 題14

原題目……寬頻（Brond Band）是指……　應更正為……寬頻（Brondband）是指……。

P.128 題16

原題目……（B）Novell Server……　應更正為……（A）Novell Server……。

P.257 題17

原答案（○）　應更正為（Ｘ）。

P.259 題8

原答案（D）　應更正為（B）。

P.264

題2

原解析  5  bits，  13  bits　應更正為  6  bits，  14  bits。

題8

原解析尋徑資訊協定（RIP）　應更正為動態主機配置協定（DHCP）。

P.271 題5

原解析445　應更正為139或445。

P.272 題12

原解析傳輸　應更正為資料鏈結。
